VIl ENCUENTRO INTERCOLEGIAL “LUIS ALCIVAR NARANJO”

IActiva tu CREATIVIDAD!




El Tecnoldgico Traversari invita a todas las instituciones educativas fiscales,

fiscomisionales y particulares de Quito a ser parte del VIl Encuentro

Intercolegial “Luis Alcivar Naranjo” — MERAKI.

MERAKI se desarrollard en las
instalaciones del Tecnolégico Traversari,
ubicadas en Chillogallo.

Este encuentro tiene como objetivo
promover actividades culturales,
artisticas y cientificas realizados por
los estudiantes de las instituciones
educativas de Quito, en el cudl
tienen la oportunidad de participar
activamente de su cultura y su entor-
no como pensadores originales,
donde la creatividad y la iniciativa se
demuestran a través del arte, la
muUsica, la pintura, la literatura, la tec-
nologia, la ciencia y las matematicas.

MERAKI se llevard a cabo
los dias 13, 16 y 17 de
noviembre de 2026 en las
instalaciones del Tecnologi-
co Traversari, ubicadas en
el sector Chillogallo

(Matiide Alvarez y Hugo
Diaz Romero, sur de Quito).




Podrdn participar estudiantes de instituciones educativas fiscales, fiscomisionales y
particulares de la ciudad de Quito, acompanados y bajo la responsabilidad de un
docente guia designado por su institucion.

Cada institucién educativa
podra participar en uno o
en varios toépicos, de
manera libre y voluntaria,
sin restriccion en el nUmero
de dreas en las que deseen
intfervenir.

Para ser parte del MERAKI 2026, la institucion educativa deberd completar el formulario
de inscripcion en linea hasta el 25 de octubre de 2026:

Inscribete en el siguiente link:

httjos./ /loitly/3UdcyJ6

(Un formulario de inscripcion por cada tépico)



Conoce los TOPICOS

Los topicos de participacion del MERAKI 2026 han sido concebidos para promover la
creatividad, el pensamiento critico, la innovacion y el desarrollo integral de los

estudiantes, brinddndoles espacios en los que puedan demostrar sus
habilidades, talentos y conocimientos en diversas areas.

Los participantes concursardn de
manera individual y deberdn inter-
pretar una cancion en inglés.

Categoria 1: Tercer Ao EGB
Categoria 2: Cuarto Ano EGB

En esta categoria, los estudiantes par-
ticipardn de manera individual.

Categoria 1: PINTA UN DIBUJO DE LA
NATURALEZA CON FOAMIX PLASTICO,
(Estudiantes del nivel de Inicial ll)

Categoria 2: COLLAGE SOSTENIBLE
CON MATERIALES RECICLABLES
(Estudiantes del nivel de Preparato-
(le)

Categoria 3: DIBUJO Y PINTURA
CREATIVA CON TEMPERAS
(Estudiantes de Segundo Ano EGB)




Los participantes concursardn con
tema libre (original e inédita) de
manera individual

Categoria 1: Quinto Afio EGB
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iSuper! iEspera campesn!
AVANZA PIERDE

2ESPACIOS UNTURNO La dindmica se desarrollard

mediante un juego de mesa en
tamano real, en el que los estu-

diantes interactuaran fisica-
A$l;§::gu3 mente con el tablero y asumi-

rdn un rol activo durante toda
la experiencia.

jUn momento!

VUELVE
AL INICIO

)

Vamos con todo

EMPEZAMOS
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4 equipos o0 mds (conformados por
6 estudiantes)

2 de Octavo
2 de Novenoy
2 de Décimo de EGB superior.

Serd declarado ganador el equipo que llegue primero a la casilla de meta, demostran-
do durante el desarrollo de la actividad precision, estrategia y cohesion grupal.

Tecnologia

ROBOT CASERO .- El participante
deberd explicar el aprendizaje obte-
nido durante el proceso de diseno y

construccioén. La participacion es
individual.

Categoria: Segundo Afo de

Bachillerato




PRGERAMACION

Programacion utilizando Scratch. Esta
categoria es individual.

Categoria 1: Sexto Ao EGB.
Categoria 2: Séptimo Aho EGB.

(3) participantes por cada categoria.

EXPERIMENTOS CIENTIFICOS

Explicacion de fendmenos a tfravés
de experimentos caseros.

Categoria: Décimo Ano EGB

n_::_! Cada institucion puede inscribir
hasta (2) parejas participantes.

Cada institucion puede inscribir hasta dos (2) parejas participantes.




PROYECTOS STEAM ENFOQUE (ODS)

Proyectos interdisciplinarios centrados
en la sostenibilidad ambiental.

Categoria 1: Primer Aho de Bachillerato
Categoria 2: Tercer Ao de Bachillerato

Cada instituciédn puede inscribir hasta dos (2) parejas participantes.

Feria Téchica

Los estudiantes de Bachillerato Técnico estdn invitados a participar en la feria,
demostrando proyectos que han desarrollado dentro de sus respectivas figuras
profesionales.

La inscripcion se realizard en parejas

*Categoria 1er Ano de B. Técnico
*Categoria 2do Ao de B. Técnico
*Categoria 3erAno de B. Técnico

Cada instituciéon puede inscribir hasta dos
(2) parejas participantes.



Evaluacion Participativa

Cada uno de los topicos y subtopicos del MERAKI 2026 serd evaluado por un

jurado calificador conformado por especialistas en las respectivas areas, quienes

garantizardn un proceso de evaluacion fransparente, objetivo e imparcial. La

valoracion se realizard mediante una rdbrica previomente establecida, disenada

para reconocer la creatividad, la innovacion, la originalidad, el esfuerzo y el nivel
técnico demostrado en cada uno de los frabajos presentados.
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Los estudiantes que obtengan los mejores resultados en cada una de las cate-
gorias serdn acreedores a reconocimientos y premios especiales.

Esta iniciafiva tiene como finalidad promover el desarrollo integral de sus compe-
tencias académicas, artisticas, cientificas y tecnologicas,
motivandolos a fortalecer sus habilidades, asumir nuevos
desafios y consolidar una cultura de innovacion,
compromiso y superacion constante.




Premios y Reconocimientos

Es importante subrayar que, todos los estudiantes inscritos, recibirdin un
KIT MERAKI y un CERTIFICADO DE PARTICIPACION.

Los estudiantes mdas destacados, segun el topico de participacion, recibirdn un
reconocimiento especial al primer y segundo lugar, respectivamente.

oy -
' "Trl";:i 'NE b Asi también, la institucion
educativa que tenga el
mayor niUmero de estudian-
tes destacados durante el
MERAKI 2026, serd premia-
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Los estudiantes mds destacados, segun el tépico de participacion, recibirdn un
reconocimiento especial al primer y segundo lugar, respectivamente.

- - . Modalidad de . .
Toépico Subtépico Categoria R Premios y Reconocimientos
CATEGORIA 1 1er lugar: Tarjeta Vulcano Park $35,00
Canto SERANOEGB Individual 2do lugar: Tarjeta Vulcano Park $ 25,00
CATEGORIA2 4 1er lugar: Tarjeta Vulcano Park $35,00
TOANOEGB 2do lugar: Tarjeta Vulcano Park $ 25,00
CATEGORIA 1 1er lugar: Tarjeta Mr. Joy $ 35,00
Inicial Il afios 2do lugar: Tarjeta Mr. by $ 25,00
Artes Plasticas CQTEGORIAZ Individual 1er lugar: Tarjeta Mr. Joy $ 35,00
eparatoria 2do lugar: Tarjeta Mr. Joy $ 25,00
CATEGORIA 3 1er lugar: Tarjeta Mr. Joy $ 35,00
2DOANOEGB 2do lugar: Tarjeta Mr. by $ 25,00
CATEGORIA
Poesia UNICA 5to ANO Individual 1er lugar: Tarjeta Stper cines $35,00
EGB 2do lugar: Tarjeta Stper cines $25,00
Grupode6 | 1erlugar: Alexa
Yincana CATEGORIA 1 alumnos 2 de
MATEMATICAS Matemdtica BASICA cada afio es
SUPERIOR decir 8vo, 9no y
10mo EGB [ 2do lugar: Tarjeta Super cines $ 25,00
1erlugar: Kit carro 4x4 Microbit V2
CATEGORA .
Robotica UNICA 2do Individual  |2901ugar: Power band
Bachillerato 1erlugar: Kit carro 4x4 Microbit V2
2do lugar: Power band
TECNOLOGIA
CATEGORA 1erlugar: Alexa
0o ANOECE 2do lugar: \olante/ 4 tadora
SysarrEsn Individual o lugar: Volante/ Juegos para computadora
CATEG:OR'AZ 1erlugar: Alexa
"7mo ANO EGB"
2do lugar: Volante/ Juegos para computadora1
g CATEGORA 1er lugar: Kit Mini Estacion Meteorolégica
E’é‘.’:ﬁk?ifs"s UNICA"10mo Parcjas
ANO EGB" 2do lugar: Combo Teclado + Luz led escritorio
FERIADE CATE?S)R'A1 1erlugar: Alexa
R Proyectos Bachillerato" s 2do lugar: Smartwatch + Micréfono inalambrico
STEAM CATE%;OR'AZ 1erlugar: Alexa
n ro
Bachillerato" 2do lugar: Smartwatch + Micréfono inalambrico
CATEGORA1 1er lugar: Alexa
"1ro Bachillerato
T 2do lugar: Smartwatch + Micréfono inalambrico
i CATEGORIA2 1erlugar: Alexa
FERIATECNICA | ochilerato "2do Parejas
Bachillerato T" 2do lugar: Smartwatch + Micréfono inalambrico
CATEGORIA3 1er lugar: Alexa
"3ro Bachillerato
T 2do lugar: Smartwatch + Micréfono inalambrico




Conoce el Cronograma

Para garantizar una experiencia organizada y enriquecedora, hemos disenado
un cronograma de actividades del MERAKI 2026 que integra cada una de las
jornadas académicas, culturales y cientificas previstas.

Este calendario permitird a las instituciones participantes planificar su asistencia y
asegurar la participacion de sus estudiantes en los diferentes tépicos, talleres y
presentaciones.

| Actividad ~ Responsable
Solicitud de autorizacién para 11 al 31 de acosto de
{I realizacion de evento por parte de la 202690 ISTPET/ SEDMQ
SEDMQ.
Socializacién para inscripciones al 1 al 22 de septiembre SEDI\_/IQ/
A8 evento por parte delas instituciones Distritos
N de 2026 :
educativas interesadas. Educativos
Lanzamiento promocional / .
X comunicacional del evento MERAKI A EEpIEe .S ISTPET
2026
2026
Inscripciones en los diferentes Instituciones
4 topicos por parte de las| 24 deseptiembreal 25 educativas
instituciones educativas de octubre de 2026 .
: interesadas
interesadas.
Validacién de inscripciones en los
s diferentes topicos por parte del 28 Sgﬁgﬁg{:%gg €8 ISTPET
ISTPET.
Envio de rubricas de calificacion y
agenda del evento a las Del 06 al 11 de TPET
£ instituciones educativas noviembre 2026 =
participantes.
7 Inauguracion del evento MERAKI 13 de noviembre 2026 ISTPET
2026.
M Desarrollo del evento MERAKI 2026 | 15 Y 16 de noviembre SliE2pyIs
2026 participantes
I Evento de cierre y premiacion 17 de noviembre 2026 ISTPET




iActiva tu CREATIVIDAD!

MERAKI 2026 es mucho mds que un encuentro académico: es un espacio donde
la educacion, la ciencia, el arte y la tecnologia se unen para inspirar a nuestros
estudiantes a descubrir su potencial y compartir su talento con la comunidad.

Con un proceso de evaluacion fransparente y la entrega de certificados, kits de

participacion y premios especiales para los estudiantes e instituciones mds desta-

cadas, este evento se convierte en una verdadera celebracion del conocimiento
y la creatividad.

Invitamos a todas las instituciones educativas de Quito a ser parte de esta expe-
riencia transformadora, inscribiendo a sus estudiantes y acompandndolos en este

camino de aprendizaje, innovacion y reconocimiento.

MERAKI 2026 les espera para construir juntos un futuro lleno de inspiracion




