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VI ENCUENTRO CULTURAL INTERINSTITUCIONAL
“LUIS ALCIVAR NARANJO”

ElInstituto Superior Tecnolégico “Mayor Pedro Traversari” se complace en invitar a todas
las instituciones educativas fiscales, fiscomisionales y particulares de Quito a ser parte
del VII Encuentro Intercolegial “Luis Alcivar Naranjo” — MERAKI 2026, un evento
académico, culturaly cientifico que rendird homenaje al Dr. Luis Alcivar Naranjo Paredes,
visionario lider que dedico su vida a fortalecer la educacion, la cultura y el desarrollo
cientifico de nuestro pais.

El MERAKI 2026 se llevara a cabo los dias 13, 16 y 17 de noviembre de 2026 en las
instalaciones del Tecnoldgico Traversari, ubicadas en el sector Chillogallo (calles Matilde
Alvarez y Hugo Diaz Romero, sur de Quito). Esperamos la entusiasta participacion de
estudiantes desde Inicial Il hasta lll afo de Bachillerato, quienes podran representar a
sus instituciones acompafados de un docente guia.

Este encuentro busca fomentar el intercambio de saberes y la creatividad, a través de
actividades culturales, académicas, cientificas y tecnoldgicas que inspiran a los
estudiantes a innovar, descubrir y compartir su talento.

iLes extendemos una cordial invitacion a inscribirse y ser protagonistas de esta
experiencia Unica que celebra la educacion, el arte y la ciencia!

TERMINOS DE REFERENCIA PARA LA PARTICIPACION
OBJETIVO

Este encuentro tiene como objetivo promover actividades culturales, artisticas y
cientificas realizados por los estudiantes de las instituciones educativas de Quito, en el
cual tienen la oportunidad de participar activamente de su cultura y su entorno como
pensadores originales, donde la creatividad y la iniciativa se demuestran a través del arte,
la musica, la pintura, la literatura, la tecnologia, la ciencia y las matematicas.




¢QUIENES PUEDEN PARTICIPAR?

Podran participar estudiantes de instituciones educativas fiscales, fiscomisionales y
particulares de la ciudad de Quito, quienes deberan estar acompafados y bajo la
responsabilidad de un docente guia designado por su institucion.

Aunque la ubicacidn geografica no representa un obstaculo, es importante considerar
gue el encuentro se desarrollara en las instalaciones del Instituto Superior Tecnolégico
“Mayor Pedro Traversari” (ISTPET), ubicadas en el sector de Chillogallo.

Para participar, los estudiantes deberan elegir un subtopico de su interés y realizar su
inscripcion en la modalidad correspondiente, de acuerdo con los lineamientos
establecidos para cada topico.

Cada institucién educativa podra participar en uno o en varios topicos, de manera libre y
voluntaria, sin restriccidon en el nimero de areas en las que deseen intervenir.

iNo dejes pasar la oportunidad de ser protagonistas del MERAKI 2026 y vivir una
experiencia que inspira, conectay transforma!

¢COMO PARTICIPAR?

Para ser parte del MERAKI 2026, la institucion educativa debera completar el
formulario de inscripcion en linea hasta el 25 de octubre de 2026 en el siguiente
enlace:

Link del formulario:
https://forms.cloud.microsoft/Pages/ResponsePage.aspx?id=wSgStEW55km-TX2yvftJwMOR6-
yQ6GRJghDvj5CI wFUREINQVpFS1BNRDNFSDhSVFgwUOtVRONWQS4u

En el formulario, el docente responsable debera indicar el tépico de participacion.
Si la institucién desea participar en mas de un tépico, sera necesario enviar un formulario
por cada uno de ellos. (Un formulario de inscripcion por cada topico)

Elformulario debe ser llenado por el docente responsable de cada institucion.
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Para garantizar una experiencia organizada y enriquecedora, hemos disefiado un
cronograma de actividades del MERAKI 2026 que integra cada una de las jornadas
académicas, culturales y cientificas previstas. Este calendario permitirda a las
instituciones participantes planificar su asistencia y asegurar la participacion de sus
estudiantes en los diferentes tdpicos, talleres y presentaciones.
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TOPICOS DE PARTICIPACION:

Los topicos de participacion del MERAKI 2026 han sido concebidos para promover la
creatividad, el pensamiento critico, la innovacion y el desarrollo integral de los
estudiantes, brindandoles espacios en los que puedan demostrar sus habilidades,
talentos y conocimientos en diversas areas.

Las categorias abarcan expresiones artisticas y culturales, como el arte, la poesia y el
canto, que fortalecen la sensibilidad, la creatividad y la expresion personal; asi como
disciplinas académicas y cientificas, entre ellas las matematicas, la ciencia y la




tecnologia, orientadas a estimular el razonamiento légico, la investigacion y la resolucion
de problemas.

A través de estos espacios de participacion, el MERAKI 2026 fomenta el aprendizaje
colaborativo, el intercambio de experiencias y el desarrollo de competencias que
contribuyen a la formacion de estudiantes integros, capaces de transformar sus ideas en
propuestas innovadoras con impacto en su entorno.

1. TOPICO DE ARTE, Este tépico brinda a los estudiantes la oportunidad de
expresar su creatividad, sentimientos, emociones e ideas mediante diversas
manifestaciones artisticas, fomentando el desarrollo de su sensibilidad estética
y talento. Los participantes podran competir en los siguientes subtdpicos:

1.1. Canto

Los participantes, que concursaran de manera individual, deberan interpretar una
cancion en idioma inglés.

o Categoria 1: Tercer Aho EGB (Solista)
o Categoria 2: Cuarto Ao EGB (Solista)

1.2. Artes Plasticas

En esta categoria, los estudiantes participaran de manera individual, desarrollando
actividades vinculadas a las artes plasticas, acorde con las categorias de participacion:

« Categoria 1: “PINTA UN DIBUJO DE LA NATURALEZA CON FOAMIX
MOLDEABLE”, dirigido a estudiantes del nivel de Inicial Il.

o Categoria2: “COLLAGE SOSTENIBLE CON MATERIALES RECICLABLES” dirigido
a estudiantes del nivel de Preparatoria.

« Categoria 3: “DIBUJO Y PINTURA CREATIVA CON TEMPERAS” dirigido a
estudiantes de Segundo Ano EGB.

1m3: Poesia

Los estudiantes pueden manifestar sus ideas y sentimientos a través de la poesia. Esta
categoria esta abierta a estudiantes de Quinto Ano de Educacion General Basica Media.
El tema es libre, pero el poema debe ser una obra original e inédita del estudiante. La
participacion es individual y el estudiante debera declamar su poema.




e Categoria: Quinto Ano EGB.

Cada institucidén puede inscribir hasta tres (3) participantes en cada categoria.

1. TOPICO DE MATEMATICA: El propésito de este tépico es promover el desarrollo
del razonamiento logico, el pensamiento estratégicoy la resolucién de problemas
mediante actividades dindmicas e interactivas. Los estudiantes que participen en
la Gymkana Matematica enfrentaran diversos desafios y retos disefiados para
fortalecer sus habilidades matematicas, fomentar el trabajo colaborativo.

La dindmica se desarrollara mediante un juego de mesa en tamano real, en el
que los estudiantes interactuaran fisicamente con el tablero y asumiran un rol
activo durante toda la experiencia.

Participaran cuatro equipos o mas, correspondientes a cada una de las
instituciones educativas, conformados por 6 estudiantes cada equipo: 2 de
Octavo, 2 de Noveno y 2 de Décimo de EGB, promoviendo asi la integracion,
participacion y trabajo colaborativo entre los diferentes grados del subnivel EGB
superior.

Serd declarado ganador el equipo que llegue primero a la casilla de meta,
demostrando durante el desarrollo de la actividad precisidn, estrategiay cohesién
grupal.

Cada Institucidn debe tener un grupo de 6 alumnos

2. TOPICO DE TECNOLOGIA: Este tépico tiene como objetivo que los estudiantes
demuestren sus habilidades cognitivas de formulacion, representaciéon y
resolucion de problemas, utilizando herramientas y conceptos de las ciencias de
la computacién. El concurso se divide en dos subtdpicos.

2.1. Robética

En esta categoria, los estudiantes de Segundo Afo de Bachillerato desarrollaran un
ROBOT CASERO. El participante debera explicar el aprendizaje obtenido durante el
proceso de diseno y construccion. La participacion es individual.

e Categoria: Segundo Ano de Bachillerato




2.2, Programacion

participar en un concurso de programacion utilizando Scratch. La participacion en esta
categoria es individual.

o Categoria 1: Sexto Ano EGB.
e Categoria 2: Séptimo Ano EGB.

Cada institucion puede inscribir hasta tres (3) participantes por cada categoria.

3. TOPICO FERIA DE CIENCIAS: Este tépico tiene como objetivo fomentar el
interés y la curiosidad por la ciencia y la investigacioén a través de la preparacion y
presentacion de proyectos cientificos. El concurso se divide en dos subtdpicos:

3.1. Experimentos Cientificos

Los estudiantes de Educacién Basica Superior (Décimo Afno EGB) pueden participar
demostrando sus habilidades cientificas mediante la explicacién de fendmenos a través
de experimentos caseros. La inscripcion para esta categoria se realiza en parejas (Dos
Estudiantes).

e Categoria: Décimo Ano EGB

Cada institucion puede inscribir hasta dos (2) parejas participantes.

3.2, Proyectos STEAM con Enfoque en ODS

Los estudiantes de Bachillerato pueden participar con proyectos interdisciplinarios
centrados en la sostenibilidad ambiental. La inscripcion para esta categoria se realiza
en parejas (Dos Estudiantes).

e Categoria 1: Primer Ao de Bachillerato
e Categoria 2: Tercer Aio de Bachillerato

Cada institucion puede inscribir hasta dos (2) parejas participantes.




4. TOPICO FERIA TECNICA: Los estudiantes de Bachillerato Técnico estan
invitados a participar en la feria, demostrando proyectos que han desarrollado
dentro de sus respectivas figuras profesionales.

La inscripcion se realizara en parejas (Dos Estudiantes).

e Categoria 1: Primer Ao de Bachillerato Técnico
e Categoria 2: Segundo Ano de Bachillerato Técnico
e Categoria 3: Tercer Ao de Bachillerato Técnico

Cada institucion puede inscribir hasta dos (2) parejas participantes.
EVALUACION PARTICIPATIVA:

Cada uno de los tépicos y subtdpicos del MERAKI 2026 serd evaluado por un jurado
calificador conformado por especialistas en las respectivas areas, quienes garantizaran
un proceso de evaluacién transparente, objetivo e imparcial. La valoracion se realizara
mediante una rubrica previamente establecida, disefiada para reconocer la creatividad,
lainnovacion, la originalidad, el esfuerzo y el nivel técnico demostrado en cada uno de los
trabajos presentados.

A continuacién se presentan los evaluadores responsables asignados por cada tépico:

Subtopico Categoria Mod-a)l]dad.t:le Jurado Evaluador
Participacion

CATEGORIA 1 3ER ANO

EGB e MSc. Jaime Barberan
Canto Individual e MSc. Karen Bafio.
CATEGORIA 24TO ARO *  MSc. Odalis Quinapaxi
EGB (provisional)

CATEGORIA 1 Inicial Il
afnos

Artes Plasticas CATEGOR|A2 Individual [ ] MSc. Luis Lombeida

Preparatoria e Maestro Eugenio Ledn
CATEGORIA 3 2DO ANO
EGB
e |cda. Samantha Utreras
(provisional)

. CATEGORIA UNICA 5to . .
Poesia ANO EGB Individual e MSc. Pa,ola Huacanés

e |cdo. CésarAlvarez

MATEMATICAS | OUMPIadas | ) re GORIA 1 8v0 EGB Individual

mateméticas e Lic. Wilmer Quispi.




e MSc. Olga Alvear.

CATEGORIA 2 9no EGB * MSc.Katty Montoya.

e MSc. Nipson

CATEGORIA UNICA 2d Maldonado
Robética ° Individual e Ing. Cristhian Castro.

Bachillerato e MSc. lvana Torres

TECNOLOGIA

CATEGORIA 1 "6to ANO e MSc. Estefany Sanchez.

EGB"
P i6 Individual . i
rogramacion CATEGORIAZ 7m0 ndividua : ITnlg'(:J Patul slusnt
ANO EGB" ng. Fausto Mestanza
Experimentos CATEGORIA UNICA Pareias e Lic. Dayana Tapia
cientificos "10mo ANO EGB" : e MSc. Paulina Prado.
FERIA DE
CIENCIAS CATEGORIA1 "1ro e MSc. Pamela Parra.
Proyectos Bachillerato" . ¢ Ing. Edith Moya
Parejas
STEAM CATEGORIA 2 "3ro e Ing. Juan Carlos
Bachillerato" Mendoza
. e Ing. Alexander Esparza
CPI;’TE(EQ“RIA ! T:I‘ ro e Ing. Deysi Mariscal
. achillerato e Tnlgo. Gersson Truijillo
FERIATECNICA | Dachilerato TSRS FE e e Ing. Esteban Robalino.

Tecnico
Bachillerato T"

CATEGORIA 3 "3ro
Bachillerato T"

Con el propésito de reconocer y valorar el esfuerzo, la creatividad, el talento y la
excelencia de los participantes, los estudiantes que obtengan los mejores resultados en
cada una de las categorias seran acreedores a reconocimientos y premios especiales.
Esta iniciativa tiene como finalidad promover el desarrollo integral de sus competencias
académicas, artisticas, cientificas y tecnoldgicas, motivandolos a fortalecer sus
habilidades, asumir nuevos desafios y consolidar una cultura de innovacién, compromiso
y superacion constante.

PREMIOS Y RECONOCIMIENTOS

Esimportante subrayar que, todos los estudiantes inscritos, recibiran un KIT MERAKI y un
CERTIFICADO DE PARTICIPACION.

Los estudiantes mas destacados, segun el tépico de participacion, recibirdn un
reconocimiento especial al primery segundo lugar, respectivamente.




Modalidad de

Subtédpico Categoria . s Premios y Reconocimientos
Participacion
CATEGORIA 1 1er lugar: Tarjeta Vulcano Park $35,00
Canto SERANO EGB » 2do lugar: Tarjeta Vulcano Park $ 25,00
Individual
CATEGORIA2 4 1er lugar: Tarjeta Vulcano Park $35,00
TOANO EGB 2do lugar: Tarjeta Vulcano Park $ 25,00
CATEGORIA 1 1er lugar: Tarjeta Mr. Joy $ 35,00
Inicial Il afos 2do lugar: Tarjeta Mr. Joy $ 25,00
1er lugar: Tarjeta Mr. Joy $ 35,00
Artes Plasticas CﬁTEGOR'A 2 | Individual ugar: Tarjeta Mr. Joy $
reparatoria 2do lugar: Tarjeta Mr. Joy $ 25,00
CATEGORIA 3 1er lugar: Tarjeta Mr. Joy $ 35,00
2DO ANOEGB 2do lugar: Tarjeta Mr. Joy $ 25,00
CATEGORIA
Poesia UNICA 5to ANO Individual 1er lugar: Tarjeta Super cines $35,00
EGB 2do lugar: Tarjeta Super cines $25,00
Grupo de 6 1er lugar: Alexa
. CATEGORIA1 alumnos 2 de
q Yincana =
MATEMATICAS Matematica BASICA cada ano es
SUPERIOR decir 8vo, 9noy
10mo EGB 2do lugar: Tarjeta Super cines $ 25,00
1er lugar: Kit carro 4x4 Microbit V2
CATEGORIA
2dol :P band
Robética UNICA 2do Individual 0 ugar: Tower ban
Bachillerato 1er lugar: Kit carro 4x4 Microbit V2
2do lugar: Power band
TECNOLOGIA
CATEC_;ORIA 1 1er lugar: Alexa
6to ANO EGB® 2do L Vol /) dora1
: t t
o Individual o lugar: Volante/ Juegos para computadora
CATEG~OR|A 2 1er lugar: Alexa
"7mo ANO EGB"
2do lugar: Volante/ Juegos para computadoral
; CATEGORIA 1er lugar: Kit Mini Estacion Meteoroldgica
E’;‘:::S;i’:;’s UNICA "10mo Parejas
ANO EGB" 2do lugar: Combo Teclado + Luz led escritorio
FERIA DE CATE"(‘.I?;S)RIA 1 1er lugar: Alexa
CIENCIAS Proyectos Bachillerato" Pareias 2do lugar: Smartwatch + Micréfono inaldmbrico
STEAM CATEGORIA 2 ! 1er lugar: Alexa
"3ro
Bachillerato" 2do lugar: Smartwatch + Micréfono inaldmbrico
CATEGORIA 1 1er lugar: Alexa
"1ro Bachillerato
T" 2do lugar: Smartwatch + Micréfono inaldmbrico
; CATEGORIA 2 1er lugar: Alexa
FERIA TECNICA B""Tceh:r:?;sto "2do Parejas
Bachillerato T" 2do lugar: Smartwatch + Micréfono inaldmbrico
CATEGORIA 3 1er lugar: Alexa
"3ro Bachillerato
T" 2do lugar: Smartwatch + Micréfono inaldmbrico

Asi también, la institucion educativa que tenga el mayor nimero de estudiantes
destacados durante el MERAKI 2026, sera premiada con un SMART TV de 65

pulgadas.
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iActiva tu CREATIVIDAD!

MERAKI 2026 es mucho mds que un encuentro académico: es un espacio donde
la educacion, la ciencia, el arte y la tecnologia se unen para inspirar a nuestros
estudiantes a descubrir su potencial y compartir su talento con la comunidad.

Con un proceso de evaluacion transparente y la entrega de certificados, kits de

participacion y premios especiales para los estudiantes e instituciones mdas desta-

cadas, este evento se convierte en una verdadera celebracion del conocimiento
y la creatividad.

Invitamos a todas las instituciones educativas de Quito a ser parte de esta expe-
riencia fransformadora, inscribiendo a sus estudiantes y acompandndolos en este
camino de aprendizaje, innovacién y reconocimiento.

MERAKI 2026 les espera para construir juntos un futuro lleno de inspiracion




